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CUENTO 1 · PARA HABLAR Y JUGAR

DENTRO DEL ARO
Lo que sí depende de ti · Sin fichas que completar

1. PREPARAD EL ARO

Haz un círculo con una cuerda, una cinta o tus brazos.
El adulto dice una situación. El niño entra en el aro si puede hacer algo
para cambiarla; se queda fuera si no depende de él.

DENTRO: puedo intentarlo FUERA: no depende de mí

SITUACIONES PARA DECIR EN VOZ ALTA

La torre se ha caído

¿Puedo reconstruirla?

Estoy muy enfadado

¿Puedo pedir espacio o ayuda?

Otra persona no quiere jugar

¿Puedo obligarla?

Una pieza no encaja

¿Puedo probar de otra manera?

Ya ha ocurrido

¿Puedo hacer que no haya pasado?

He empujado sin querer

¿Puedo reparar lo que hice?

2. CUENTA TÚ HASTA DIEZ

Contar no arregla la torre. Crea un pequeño espacio antes de elegir.
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Después: ¿qué puedes hacer ahora?
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